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今日不得不又提騰訊控股（0700），周一騰訊推出電競五年計劃，將從賽事、

聯盟、人才培養和產業園區四個方向打造一個 1,000億元人民幣的電競產業。

騰訊的決定完全響應了電競市場潛力，全球遊戲市場研究機構 Newzoo 預計，全

球電子競技市場規模至 2019年將達 11億美元。  

 

恒生本月初宣派第一次中期息 1.2元，對市場而言屬。 

 

玩家方面，市場預測至今年年底，全球電競用戶將達 3.35億人，內地電競用

戶將達 2.2億人，中國正成為全球最大的電競市場。內地對電競產業的支持顯

而易見，國家體育總局擬於今年 12月舉辦 2017年全國電子競技公開賽總決賽

（NESO），比賽項目包括《星際爭霸 2》、《王者榮耀》、《英雄聯盟》等熱門遊

戲；文化部牽頭成立電競分會；教育部甚至增補「電子競技運動與管理」專

業，今年開始執行。  

 

資本市場對電競的追逐更加火熱。剛剛過去的「618」電商大戰不僅在京東、

天貓、蘇寧易購等平台上演，更在由騰訊主辦的英雄聯盟職業聯賽（LPL）上打

響，選手是京東戰隊和蘇寧戰隊，分別由京東和蘇寧早前出資收購。港股中的

騰訊、聯眾（6899）和中國數碼文化（8175）都對電競有所布局。騰訊的業務

將覆蓋電競產業鏈，包括內容製作、賽事舉辦和平台直播等。憑藉旗下的《王

者榮耀》、《英雄聯盟》等熱門遊戲，騰訊的稱霸格局不難預見。聯眾主打賽事



運營，控股內地的網魚電競並投資美國的 Esports Arena。中國數碼文化則致

力打造明星 IP（知識產權），發展戰隊和主播。  

 

隨着智能手機的全面滲透，門檻較低的手遊電競迎來快速發展，相關賽事亦

逐漸興起。手遊股 IGG（0799）正研究於王牌遊戲《王國紀元》加入電子競技

元素，該遊戲的 DAU（日活躍用戶）已達 100萬人，故亦可以留意該股。 
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